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E26F1-Questão 1.2 

 Conteúdo 
 Votação por “Maioria absoluta”. Pensamento 

computacional. Programação em Scratch.  
 
 (Assunto 1 ‘Eleições’ -10º ano) 

Comentário: 
Como se trata de uma questão sobre o pensamento computacional,   na 
primeira etapa só temos de identificar o bloco que nos pede o número de 
votos de cada mascote em primeiro lugar. Facilmente constatamos que é o 
“B1”. Repare que “B1” pede os votos de N e chama “Votos N” à resposta 
dada pelo utilizador. De modo semelhante para J, W e F. 
1ª etapa→ B1. 
Segunda etapa: sabemos que para obter maioria absoluta, é necessário mais 
de metade do total dos votos, isto é, somamos os votos das várias mascotes, 
dividimos por 2, e somamos 1 ao resultado obtido. O bloco onde este 
raciocínio é indicado é o B3. 2ªetapa→ B3. 



Terceira etapa: Se algum dos candidatos obtiver um valor maior ou igual ao 
valor  calculado na etapa anterior, e que corresponde a atingir maioria 
absoluta, receberá como resposta “...tem maioria absoluta”. Estas condições 
são apresentadas no bloco B2. 3ª etapa→ B2. 
Quarta etapa: Se todos os candidatos obtiverem um número de votos menor 
do que seria necessário para obter maioria absoluta, surgirá a resposta: 
“Nenhuma mascote tem maioria absoluta”. Este procedimento é indicado no 
bloco 4. Então, 4ª etapa→ B4. 

A sequência será B1, B3, B2; B4  alínea c) 
(Consultar a resposta completa) 

 
 


